
𝑴𝒊𝒋 ቊ 𝒊 =  𝑵𝒖𝒎é𝒓𝒐 𝒅𝒖 𝒎𝒐𝒅𝒖𝒍𝒆
𝒋 =  𝑵𝒖𝒎é𝒓𝒐 𝒅𝒆 𝒍’é𝒍é𝒎𝒆𝒏𝒕 𝒅𝒖 𝒎𝒐𝒅𝒖𝒍𝒆

𝐄𝐦𝐩𝐥𝐨𝐢 𝐝𝐮 𝐭𝐞𝐦𝐩𝐬 𝟐𝟎𝟐𝟓 − 𝟐𝟎𝟐𝟔
Filière: DENSAD (GDA) − Semestre 2 

𝑫é𝒎𝒂𝒓𝒓𝒂𝒈𝒆 𝒅𝒆𝒔 𝒄𝒐𝒖𝒓𝒔 ∶ 𝟎𝟐 𝑭é𝒗𝒓𝒊𝒆𝒓 𝟐𝟎𝟐𝟔  

𝑴𝟐: 𝑪𝒊𝒏é𝒎𝒂𝒕𝒐𝒈𝒓𝒂𝒑𝒉𝒊𝒆 𝒆𝒕 𝑴𝒊𝒔𝒆 𝒆𝒏 𝒔𝒄è𝒏𝒆 𝒅𝒆𝒔 𝑱𝒆𝒖𝒙 𝑽𝒊𝒅é𝒐 ൝𝑴𝟐𝟏: Écriture de Scénario et Storytelling 
𝑴𝟐𝟐: Mise en scène des Jeux Vidéo 

𝑴𝟑: 𝑵𝒐𝒕𝒊𝒐𝒏𝒔 𝒅𝒆 𝒄𝒐𝒏𝒄𝒆𝒑𝒕𝒊𝒐𝒏 𝒅𝒖 𝒈𝒂𝒎𝒆 𝒅𝒆𝒔𝒊𝒈𝒏 ൞
𝑀31: Principes et mécaniques du game design 

𝑀32: Techniques de conception et d′adaptation 
du game design 

𝑴𝟒: 𝑷𝒓𝒐𝒈𝒓𝒂𝒎𝒎𝒊𝒏𝒈 𝒂𝒏𝒅 𝑮𝒂𝒎𝒆 𝑬𝒏𝒈𝒊𝒏𝒆𝒔 𝟏 ቊ 𝑴𝟒𝟏: Fundamentals of C# Programming 
𝑴𝟒𝟐: Introduction to Unity Game Development 

𝑴𝟔: Animation 2D et Character Design : ቊ𝑴𝟔𝟏:
𝑴𝟔𝟐:

Character Design et Expression
 Animation 2D

GDA
S2

𝑴𝟕: 𝑺𝑻𝑨𝑮𝑬 𝑫’𝑰𝑵𝑰𝑻𝑰𝑨𝑻𝑰𝑶𝑵

HORAIRES Lundi Mardi Mercredi Jeudi Vendredi Samedi

08h30

10h30
𝐌𝟏

𝐏𝐫𝐞. 𝑵𝑨𝑯𝑰𝑫

(Salle 6, FSJES)

𝐌𝟔𝟏

𝐏𝐫. 𝑯𝑨𝑩𝒁𝑰 

(Salle poly, Atelier ,FSJES)

𝐌𝟔𝟐

𝑷𝒓𝒆. 𝑳𝑨𝑨𝒁𝑰𝑹𝑰

  (Salle 3 , ENSET)

𝐌𝟒𝟐

𝐏𝐫. 𝑩𝑨𝑲𝑯𝑶𝑼𝒀𝑰

(Salle 3, ENSET )

𝐌𝟓𝟏

𝐏𝐫. 𝑬𝑳 𝑮𝑯𝑨𝒁𝑰 

(Salle 6, FSJES)

10h30

12h30

𝐌𝟒𝟏

𝐏𝐫. 𝑩𝑨𝑲𝑯𝑶𝑼𝒀𝑰

(Salle 3, ENSET )

𝐌𝟓𝟐

𝐏𝐫. 𝐄𝐋 𝐀𝐌𝐑𝐀𝐎𝐔𝐈

(Salle 6, FSJES)

14h00

17h00

𝐌𝟐𝟐

𝑷𝒓. 𝑴𝑶𝑼𝑨𝑵𝑨

(Salle 5, FSJES)

𝐌𝟑𝟏

𝐏𝐫. 𝑻𝑨𝒁𝑶𝑼𝑻𝑰

(Salle 1 , ENSET)

Les Mercredis 
de l’Art

𝐌𝟑𝟐

𝐏𝐫. 𝑻𝑨𝒁𝑶𝑼𝑻𝑰

(Salle 3, ENSET )

𝐌𝟐𝟏

𝐏𝐫. 𝑩𝑨𝑯𝑹𝑨𝑶𝑼𝑰 

(Salle 6, FSJES)

𝑴𝟏: 𝑫𝒓𝒐𝒊𝒕, 𝑪𝒊𝒗𝒊𝒔𝒎𝒆 
          𝒆𝒕 𝑪𝒊𝒕𝒐𝒚𝒆𝒏𝒏𝒆𝒕é

ሼ𝑴𝟏𝟏: 𝑫𝒓𝒐𝒊𝒕, 𝑪𝒊𝒗𝒊𝒔𝒎𝒆 𝒆𝒕 𝑪𝒊𝒕𝒐𝒚𝒆𝒏𝒏𝒆𝒕é
𝑴𝟓: 𝑳𝒂𝒏𝒈𝒖𝒆𝒔 & 𝑻𝒆𝒄𝒉𝒏𝒊𝒒𝒖𝒆𝒔 ቊ 𝑴𝟓𝟏: 𝐸𝑛𝑔𝑙𝑖𝑠ℎ 𝐿𝑎𝑛𝑔𝑢𝑎𝑔𝑒 𝑎𝑛𝑑 𝐶𝑜𝑚𝑚𝑢𝑛𝑖𝑐𝑎𝑡𝑖𝑜𝑛 𝑇𝑒𝑐ℎ𝑛𝑖𝑞𝑢𝑒𝑠

𝑴𝟓𝟐: 𝐿𝑎𝑛𝑔𝑢𝑒 𝐹𝑟𝑎𝑛ç𝑎𝑖𝑠𝑒 𝑒𝑡 𝑇𝑒𝑐ℎ𝑛𝑖𝑞𝑢𝑒𝑠 𝑑𝑒 𝐶𝑜𝑚𝑚𝑢𝑛𝑖𝑐𝑎𝑡𝑖𝑜𝑛
𝒅𝒆 𝑪𝒐𝒎𝒎𝒖𝒏𝒊𝒄𝒂𝒕𝒊𝒐𝒏

𝐕𝐞𝐫𝐬𝐢𝐨𝐧 02/02/2026


