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HORAIRES i i Mercredi i Vendredi Samedi
08h30 M2 Ms1
Pr. BAKHOUYI Pr.EL GHAZI
M, Mg1 Mg,
10h30 Pre. NAHID Pr.HABZI Pre. LAAZIRI | (Salle 3, ENSET) (Salle 6, FSJES)
-
10h30 My Ms,
(Salle 6, FSJES) (Salle poly, Atelier ,FSJES) || (Salle 3, ENSET) Pr.BAKHOUYI Pr.EL AMRAOUI
12h30 (Salle 3, ENSET) (Salle 6, FSJES)
M M M
14h00 M 31 . 32 21
m Pr.TAZOUTI LesMercredis |  pr.74z0UTI Pr.BAHRAOUI /
17h00 ' de I'Art
(Salle 5, FSJES) (Salle 1, ENSET) (Salle 3, ENSET) (Salle 6, FSJES)

i = Numéro du module
M

i1j = Numéro de l'élément du module M41: Fundamentals of C# Programming

M4:Programming and Game Engines 1 {M42: Introduction to Unity Game Development

M1:Droit,Civisme  {M11: Droit, Civisme et Citoyenneté

et Citoyenneté

MS5: Langues & Techniques {M 51: English Language and Communication Techniques

M52: Langue Francaise et Techniques de Communication

. , , . . . |M21:Ecriture de Scénario et Storytelling de Communication
M2: Cinématographie et Mise en scéne des Jeux Vidéo
¢ grap ¢ J ¢ M?22: Mise en scéne des Jeux Vidéo
L . M61: Character Design et Expression
. Princi dcani i M 6: Animation 2D et Character Design :
M31: Principes et mécaniques du game design £ {M62: Animation 2D

M3: Notions de conception du game design<{ M32: Techniques de conception et d'adaptation
du game design M7:STAGE D’'INITIATION



